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ゲームの 始め方 




タイトル靨面で STfRT ボタンを坤すと 
〇グイン#諸です。キーでメニューを 
#び、〇ポタンで決定してください。 

ゲームが fe とディスク_が鼸な 4 

き v “ 纪势•ん t u ih 艚 

合がありますが、画面の指示に従い、プレ 
イステーション_体の電源を切らずに 
DISC を入れ篇えてください。 
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好きな名前を登録します。アルファベットと記号で8文字まで入力で 
き、 「 shift 」 を押すと文字が大文字や記号などに変わります。 renter 」 
を押すと「このアカウント名でよろしいですか？」と表示されますので、 
Yes なら® ポタンを押してください。 No なら ❿ ポタンを押して、名前入 
力画面へ戻ります。 


なんいど せってい _ 

ゲームの難易度を設定します。 「 easy 」、「 normal 」、「 hard 」 から選 


けってい つぎ せってい 

び、 ® ポタンで決定してください。次にオプションの設定をするかどうか 
質問されます。 Yes 左 
-ブ画面に移ります。 


_ がめんせってい 

質問されます。 Yes ならサウンド/画面設定へ、 No ならアカウントのセ 

















































せってい おんせい 

まず、サウンドの設定をします 。 「STEREO (ステレオ音声 )」、 「MONO (モ 

おんせい せんたく こうかおん おん 

ノラル音声)」のいずれかを選択してください。 「 S . E . (効果音)」と 「BGM (音 

がく ちょうせい した いどう さゆう ちようせい けっ 

楽)」のレベル調整は、カーソルを下に移動し左右で調整します。 ® ポタンで決 

てい がめんせってい すす 

定し、画面設定に進みます。 




つぎ がめんせってい おこな がめんち•うおう み ほんたいがわ 

次に画面設定を行います。画面中央のマークが見やすいようにテレビ本体側 

あか ち、•うせい お いちちょうせいがめん すす ほう 

で明るさを調整してください。 ® ポタンを押すと位置調整画面に進みます。方 

こう いち ちようせい けってい 

向キーで位置を調整し、 START ポタン か® 朮タンで決定してください。 
©ボタンを 押すと初期設定の位置に戻ります。 



セーブでは3つのアカウントを登録でき、各アカウントごとに6つのセーブフ 

しょうほう めい がめん 

アイルがあります。ここではアカウント情報（アカウント名とサウンド/画面の 
設定）をセーブします。 

セーブする場合はスロット（メモリーカード差込口）を選び、アカウントをセー 
ブする場所を3力所から選んでください。上書きする場合は確認をしたあと、 
Yes なら START ボタンで決定します 0 

ばあい はし 

アカウントを セーブし ない場合は、 r アカウントを セーブせ ずに ゲームを 始 

かくにん せんたく 

めてよろしいですか？」と確認しますので、よろしければ Yes を選択してくださ 
い。 No を選択すると名前入力画面へ戻ります。 






































すでに登録してあるアカウントをメモリーカードから□ードし、ゲーム 

, はじ 

を$台めるコマンドです。 


_ こみぐち せんたく とうろく 

まず使用するスロット（メモリーカード差込口）を選択し、すでに登録 


せんたく （ とうろく 

してある3ユーザーのアカウントから1つを選択してください。登録され 

. ひょうじ せんたく 

:ていないボックスには 「 empty 」 と表示してあり、選択することはできま 


!せん。アカウントを選ぶとセーブファイルが表示されますので、ロードす 

えら けってい こうどうせんたくがめん うつ 

るファイルを選んでください。決定すると行動選択画面に移ります。 



また、右にある 「 New ] を選択すると、同じアカウントを使って、ゲーム 


さいしよ はじ 


；を最初から始めることができます。 




J すでに本体のメモリー内にデータがあるときのみ選択できるコマンドです。新しいアカウントを作ったあとや 

とうろくず ふたた がめんもど せんたく けってい 

登録済みのアカウントをロードしたあとに、再びメニュー画面に戻ったときなどに選択できます。決定するとす 

■ こうどうせんたくがめんうつ 

§ぐに行動選択画面へ移ります。 

ほんたい ない ちが はじ ばあい 

ただし、本体のメモリー内にあるデータと違うアカウントでゲームを始めたい場合は 、 「New Account 」 また 


:は 「 Download 」 を選択してくださし、 



















，このゲームは、アナログコントローラ P 振動，雖に対 gib てし、孝す。アナログモ。ード 
時 [LED 点灯]も、アナログモード OFF 時 [LED 消灯]も同様に振動します。振動の強さ 
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左ヨー 

げんそく 


減通 


ポ_ズ 


視点位置切り替え 

おつづ きたいすいへいもど 

(押し続けると)機体を水平に戻す 


上•視線を90度上へ 

した しせん どした 

下•視線を90度下へ 

ひだり しせん どひだり 

左•視線を90度左へ 

みぎ しせん どみぎ 

右•視線を90度右へ 


上•ヒ V チダウン（ィ-ジ-操作時:下降) 
¥•ピッチアップ (ィ■•ジー 

ひだりひだり 

左•左口ール 


wmmm 


n：m 

みぎ 

adM 

ロックオン目標の切り替え 
(押し続けると）選択してい 

もくひようしせんむ 

る目標に視線を向ける 

5サイル 

mssmm 

きじゅう 

レーダー切り替え 

fWBBEKKKM 

上•視線を上へ左•視線を左へ 
下•視線を下へ右線を右へ 


Mgs — 

視線を操作して真後ろを見る 












このゲームでは i コント o - ラに ノ ，マル操作と イ~ ジー i 作が用意され ています。 i 作に供れな合 
は、初心奮向けのイージー操作も逦択 できます。 操作の切り替えは選_蘭面の OPTION にある キー コン 
フイグ面面で_ います。 異体的な# について は20 〜 24 P r フライト テクニック J を参考に してください。 


刪 

左ヨ- 




上*ピッチダウン (イー作時:下 ii ) 

下.ピッチアップ(ィ•-ジ-編: 

^ ^ そうさじひだりせんかい 

左•左□-ル （イ-ジ-操作時:左旋回) 

み M ぎそうさじみぎせんかい 

右•右ロール 


視点位置切り替え 

お つづ きたい すいへいもど 

(押し続けると)機体を水平に戻す 


ポーズ 
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g ョ - 


加速 

□ックオン目標の切り替え 
(押し続けると）選択してい 
る目標に視線を向ける 

ミサイル 

含じ咏ろ 

機銃 

レーダー 切り替え 


コント ローラの 使い方 









□ックオンの切り替え 
(» し i けると)選択してい 



もくひよう しせん む 

る目標に視線を向ける 


上•ピッチダウン 

。 そう？しじ4ラし .1 う 

下•ピッチアップ 


ひだ v ひだり 

左•江 d — 

みぎみぎ 

右•右3— 


きじゆう 

機銃 

レーダー 切り替え 


ミサイル 

im 

げんそく 

減速 


ポーズ 


左右の ロール 

(ィ― ジー操作時:左右の旋回 } 












㈱ sc 日* r 厂 f ナヨ - r ス于ィ 


上•視線を90度上へ 

した しせん どした 

下•視線を90度下へ 

ひたり しせん どひだり 

左•視線を90度左へ 
右•視線を90度右へ 


視点位置切り替え 

お つづ きたいすいへいもど 

(押し続けると)機体を水平に戻す 



瓣 



速速 m m 
加減左若 
上下左；右‘ 




N 



□ックオン目標の切り替え 
(押し続けると）選択してい 

もくひよう しせん む 

る目標に視線を向ける 


レーター 切り替え 


上•ピッチダウン 
下•ヒ V チアップ 

そうさじひだりせんかい 

左•左ロール 

i き’ そぅさ. 

右•右 ロール ^ 


コント□ーラの使い方 


m 





























ツシ 3 ンの i め务 


ゲームの^は^ DM りです。 OT. このIIれにそつて臟していきます。 


こうどうせんたく がめん 

行動選択画面 


じょうほう けんさく せっていとう 

情報の検索、オプションの設定等 




ブリーフインク画面 


さくせんないよう かくにん 

作戦内容とターゲットを確認 


じ きせんたくがめん 

自機選択画面 


じき けってい 

自機を決定 


ゲーム画面 


こうりゃく 

ツシヨンを攻略 


デブリーフインク面面 


ツシヨンの成績を確認 


セーブ 面面 


ッシヨンの結果を保存 


次のミッションへ 





























行動選択画面 

この画面では、作-の内§を M い/^するほか、 1 ft 報の検索、過尹に 
見たメッセージの閲覧、オプションの設定ができます。メニューは方向 
キーで 選び、® ポタンで決定してください。キャンセルや前の画面に戻 
るときは©ボタンを押して<ださい。 





つぎ がめんすす けってい 

次のミッションのブリーフインク画面に進みます。 決定は® ボタンです。 


r 臓 g 画歷歷腳層##纖 


情報を検索するコマンドです。キーワードは最新のものから順に並んでいま 
i す。方向キーでカーソルを上下に移動し検索したいキーワードを選択してくだ 
!さい。 ® ボタンで決定すると、選択したキーワードの情報が表示されます。 

また、キーワードはゲームを進めるにしたがって増えていきます。一度選択し 
!たキーワードにはマークがついていますので、参考にしてください。 


VAlrJmi 





過去に見たメッセージの履歴を見ることができます。カーソルを上下に移動、 

:見たいメッセージを選択し®ポタンで決定します。メッセージによっては、デ 
ィスクの交換が必要な場合があります。画面の指示に従って、プレイステー 
シヨン本体の電源を切らずに、 DISC を入れ替えてください。 















































一オ プシ 3 ンー」 


はいち ないようせっていおこな ほうこう えら _ けってい 

ポタン配置やゲーム内容の設定を行し)ます。メニューは方向キーで 選び® ボタンで決定してください。 



C ： ai \ IF=IG ー キー:3ンフイグー 


各 ポタンの設定を行います。 「MAINJ ではモードなどの設定、 「 CUSTOM 」 では 
ポタン配置を変更することができます。 「MAINJ と 「 CUSTOM 」 の切り替えは、方 
尚キーで行います。 ❽ ボタンでオプション画面に戻ります。 


ーメイン- 


ITO / V 7-#^ OI _. 操作方法を通常の 「 NORMAL 」 か初心者向けの 「EASYJ かに設定します。 

RIESPEJI ^ SE - . アナログタイプのコント□ーラでの、アナログ入力部の旋回などの反応スピードを設定し| 

ます。「速い」、「標準」、「遅い」の中から選択します。 
rKIEUTF ^/ XL . ZO / VE アナログタイフのコント□ーラでの、アナログ入力部の無反応範囲(遊び)を設定します。 
「狭い」、「普通」、「広い」の中から選択します。 

aiC . @ ポタンもしぐ SSTART ポタンで設定を保存してからオプション画面に戻ります。 

r ネジコン」と「アナログジョイスティック」ではキャリブレーションを行った後 、 i 
START ポタンでオプション画面に戻ります。 

KEY TYPE . ア方ログ ( ANALOG ) キーの設定かデジタル ( DIGITAL ) キーの設定かを選択します。そ j 

の备、変更したいポタンに力ーソルを 合わせて® ポタンを押すと、割り当てることのできる^ 
操作機能のリストが表示されますので、方向キーで選択し、 ® ボタンで決定してください。 

OK ：. ® ポタンもしくは START ポタンで設定を保存してからオプション画面に戻ります。 

. 現 g の M 定を初期 fa 土に戻します。 



























IZUl ^ F=IG ーゲ•ムコンフイグ- 


Wllllt 


システムの設定を行います。 ® ポタンで設定画面へ進み、 ❿ ボタンでオプション画 
面に戻ります。 


鍾 ” ウン -1 ^ぷ H ffim—nut 


Aunna settii^es • 


_ サウンドの設定を行います。設定方法は 2 PjD サウンド/画面の設定を参照してく 
ださい。 ® ポタンで設定をセーブし、前の画面に戻ります。 


/XE1UUST S[F?EE/V. 


\ BRIEHTIMESS ••••画面の明るさを調整します。画面中央のマークが見やすいようにテレビ本体の明 

るさを調整してください。 

>画面の位置を設定します。方向キーで位置を調整したあと、 START ポタンか、 

® ポタンで決定してください。 ❾ ポタンを押すとキャンセルして前の画面へ、 
©ポタンを 押すと初期設定の画面位置へ戻すことができます。 

• ^ fZ /\ f =» TIU!M 戦闘中のキャプションの ON/OFF (メッセージを声のみに 

するか、字幕つきにするか）を設定します。 
m アナログコントローラでの振動を 「STRONG (強い)」、 

「WEAK (弱い)」、 「 OFFJ のいずれかに設定します。 

嫌/ VI 為 P 対地マップの ON / OFF を設定します。 


E/XIVIE SETTWVra 


RElZOIRiaS ー レコ-^ 


方向キーの左右で、過去に通過してきたミッション記録を閲覧します。©ポタンでオプション画面に戻ります。 

HH 


セープー 


ここまでの状態をメモリーカードにセーブします。 

















ブリーフインク面面 


5う么5せんなくがめん せんたく がめん さくせんないよう しょうさい ひょうじ 

行動選択画面で 「 MISSION 』 を選択するとプリーフィンク画面になり、作戦内容の詳細とターゲットが表示 

お じきせんたくがめん すす 

されます。 ® ポタンを押すと自機選択画面に進みます。 





















自機選択画面 

の赌が編み V る- ii の革から、どれで tiii するかを i 糙 
します。方^!キーの左右で機体を選択し、 p ポタンで決定してく/^さ 
し、ただし特殊なミッションではあらかじめ用意された機体しか選択で 
きない場合ちあります。 

ゲーム開始時にはバルカンとミサイルしか選択できませんが、機体に 
よっては装備する兵器を選択できる場合もあります。方向キーの上下 
で機銃系またはミサイル系を選択したあと、左右で兵器を 選択し® ポ 
タンで決定されるとミッション開始です。 




























ゲーム画麁 


ゲーム画面は;女のような項目からなつています。 


ターゲットがどの方尚にいるのか 
を箸しており、 i との距離によって3 
段階に自動的に切り替わります。 

また、 ©ポタンを f 甲 している間は、 
自動縮尺で最短距離のターゲットを 
レーダーに 捕らえます。 


現在の速度を示します。 




ミサイルのロックオンできる範囲 
です。ただし目標との距離が遠すぎ 
る場合はロックオンできません。 

からの M さを示します。 


_」 


ミッションの経過時間です。残り時間が 
少なくなると制限時間が表示されます。 

画面内の目標の種類とその 
距離、属性を表します。 


HI 


敵機の進行方向を示してし、ます。 


TGT . ターゲット 
FRND - 味方 

• 破壊してはいけないもの 


機首の方位 ( N = 北、 S = 南、 E 二東、 
W = 西)、または角度を表します。 

自機の受けたダメージを表してお 
り、ダメージが100%になると墜落 
してしまいます。 

ミサイルの残りの数です。 

ハ丨. きたい （3 う，つ しめ 

狙っている機体の方向を示します。 

























面 ポタンを舜すと、対地 
マップが表示されます。 

M ター ゲット 

しろ いがいてき 

ターゲット以外の敵 

あお みかた 

青 味方 

攻撃してはいけないもの 



ミサイルを目標コンテナに口 
ックオンする照準マークです。 


職 ! _龜 

やていき J 


機銃の照準です。射程距離に 

はい ひようじ 

入ったときのみ表示されます。 


ミッション4^こ START ポタンを押すとポース画面になり、次のメニューを選択することができます。方向キー 

し‘ュげ せんたく * ゆう 去 か お けつてい 

の±卞で選択し、左右で切り替えてください。 ® ポタンを押すと決定です。 


—イグジットー 


ゲームに戻ります。 


◦ N をすると、敵機などを破壊したときに自動的に視線が切り替わり、 
通常とは違うアングルでブレイを見ることができます。 


がめんひようし 

HUD (画面表示）の ON / OFF です。 


f ^ ESTA 只 T MlSSiat ^ ーリスタート 


そのミッションを最初からやり直します。 


MISSION ーリーブ 


こうどうせんたくかめん もど 

ミッションをやめて行動選択画面に戻ります。 






























デブリーフインク画面 

し4うり..う がめん ひょうじ さくせん お 

ミッションが終了するとデブリーフインク面面が表示されます。デブリーフイングとは作戦を終えたパイロット 
たち彳ぎぅ ili 答のことです。磋 ii のフライトを痗り■り、腿ゃ織を_して浅のミッションに生かしま 

がめ/ お 〆 がめん じき てき はかい 

しょう。画面は®ポタンで送ってください。デブリーフイング画面では、自機のフライトル-卜と敵を破壊した 

ちてん さいげん けっか ひょうし 

地点をレーダーによって再現し、ミッションの結果を表示します。 



がめん 


セーブ 画面 


_がめん しゆうりよう 

デブリーフィンク画面が終了するとビデオメールやネツトニユースの配信 


があり、その後セーブ画面へ進みます。ビデオメールやネットニ ユースは® 

いちどみ 

ボタンか START ボタンでスキップすることができます。また一度見たメ 
ッセージはアーカイブで再度見ることができます。 



セーブを转う-答は、まずメモリーカードがささっているスロット（メモリーカード差込口）を選択し、セーブ 
するファイルを M び、 START ボタンを押してください。このときアカウントがセーブされていなければ、登録 


されているアカウントをセーブして、ファイルを選ぶことになります。 
















•ルール 


基本的には右の条件のときにミッション失敗となります。 
これ以外にもミッションによって案祥がえるときがあるの 
で、ブリーフィンク齒餘でよく確認しましよう。 



•リプレイ 

ミッション iSf 蒔にプレイ民售をリプレイします。このときポタン操作によって、視点の切り替えができます。 
また、 START ポタンを押すとリプレイをスキップすることができます。 


| •戦闘中のメッセージ 

驗—$はメッセージでいろいろな龜験を知ることができます。画面に表示されるメッセージに注意しましよう。 


M //4 FJ / VI/VE 
MSSL. AL.EFIT 
[AUTICJIM a/XM/XGE 
[AUTiaiM OFF OOURBE 
[AUTIOIM STALL 
[/VUT 旧 l\l PULL UP 
[AUT 70 IV PUL.L. 001 /WV 


敵にロックオンされた-合。 

自機にミサイルが接近している場合。 

ひだん ばあい 

被弾した場合。 

さくせんくういき りだつ おそ ばあい 

作戦空域から離脱の恐れがある場合。 

しっそく ばあい 

失速した場合。 

こうど ひく ついらく おそ ばあい 

高度が低く墜落の恐れがある場合。 

せいげんこうど たっ おそ ばあい こうとせいげん 

制限高度に達する恐れがある場合。（高度制限のあるミッションのみ） 


I ^う去いがい しゅるい ないよう ちはラい 一 すす 

： * メッセージには1記以外の種類もあります。ブリーフイングの内容やメッセージに注意して進めましよう。 


泔關關 Himm 












ないぶんき 

5ッシヨン内分 tt 


5 ツ^の¥にはみたすことによつてす< 


じかん ぶんき 

k クリア時間などによる分岐 



もくひようじかんない じようけん いらい いがい にんむ ついかいらい 

目標時間内にミッションをクリアするなどの条件で、依頼された以外の任務を追加依頼されることがあります ( 
















かんゆう ぶんき 

ほかの/ W ロットの勧誘による分岐 


ミッション¥には、ほかのパイロットについて来るようにうながされる場合があります。これに従うと新たな分 
ill に ii むことができます。たとえば、ディジョン機についていくとゼネラルに移籍できるなどです。これによつ 



てかつての僚友が敵に回ることもあります。 


ついてい<と 


:ヂィについて 


ミッションの分岐によっては、ディスクの交換が必要です。 

ばあい がめん しし したが ほ.んれ、 

丨その場合、画面の指示に従って、プレイステーション本体の 
i 電源を切らずに、 DISC を入れ替えてください。 


卜' 

:す^! 

fe |： 















フライニツク (1) 


このゲームにはノーマル i # とイ~ジ~11#の2つの ifIMi があります。 Mflii によつて_び i も& 
わりますので注意してください。 

m/ll!llfliilll!ll! 1111111 llilfl! 111111 


ヨー(ヨー イング)と ロール 


ノーマル i# とイージー屋彳1の S 关のIいは壺云へ曲がるときの i 作です。イージー操作では自動的に機 
袪を權けながらしていきますが、ノーマルでは機体を傾けてから機首を上げて旋回します。これによ 
り、より無8でリアルなフライトが奇 M です。ノーマル操作に慣れることがエースへの第一歩といえるでしよう。 


IO ポタンか 
EH ポタンで水 

へいひこう さ 

平飛行のまま左 

ゆうま 

右へ曲がる。 



キーの盖¥で齒体を傾け、さらに方向キーを上下に入れることで曲がる。 
実 iS にはこ連の操彳 I となるので、何度も練習して感覚をつかんでおこう。 


イージー操作 


旋回 


ゼ尚キーを入れた向きへ、自動的に□ールして曲がる。ノーマル操作と同 
じく、 ra ポタンかポタンで水平飛行のまま左右へ曲がることもできる。 




簡 11111 酬 11111 賺圓 IllllfUffl 画 11 肌 






















敵龠も自機と同様に絶え間なく勤しび^り、自龠の視誶や、ら^れてしま PS 
とは意外と多いものです。こういった4寧には©ポタンを}^し S けると、視- 
だけを敵に向けることができます。敵機が自機の視界から外れてしまった場 
合に効果的なので、ぜひ利用しましよう。 

また、アナログコントローラ使用時には、右スティックで自由に視線を操作す 


敵機を追うことに夢中になってるときや夜間のミッションでは、機体の水平方 
向を把鐘しきれなくなることがあります。こういった場合には機体の自動水平 
航行機能を利用しましょう。 SELECT ポタンを押し続けると、自動的に機体を 
&平に fc すことができます。特に失速して墜落しかけているときなどはノ V ° ニツ 
クになりがちですので、， fcd 室い味方となるはずです。 


ることちできます。 











フライトテクニック (2) 


■■■■■■ 


_鯆奋奄編るには#琴なテクニックが鉍縫です。ゲームをより i しく i ぶために、このページを i んで 
ゃ__!寒身につけてください。 


mm 


かんたんせつめい 



ここではミッションを遂 f ラするために、どのように戦闘を進めていけばいいのかを簡単に説明します。 

ターゲット i 議 

たい右 さが だ あか 、 

まず射地マップやレーダーでターゲットを探し出しましょう。赤いマークがター 
ゲットで、_いマークがターゲット以外の敵です。敵も常に移動していますので、 
力 IlM して il いっくか、®の遽荇芳尚に回り达むなどして接近しましょぅ。スピード 

で じょうたい お おおまわ てきせっきん 

が出すぎている状態で追うと大回りになり、かえって敵に接近しづらくなります。 
こんなときは、スピードを落としてできるだけ小回りすることがポイントです。も 
ちろん i の S 後がとれれば、より安全にダメージを与えることができます。 

てっきほそく 

敵機を捕捉 

ifel をしている4答、矣印ディジグネータで敵の位置を知ることができま 

やIスI ほうこう む いどう てき がめんない と てきがめんない 

す。矢命の方向に向かって移動し、敵を画面内に捕らえてください。敵が画面内 
に入ると目標コンテナが’表示されます。 

このときフライトテクニック （ 1 ) で説明したように、視線移動を利用すると敵の 
をしやすしヽので、比較的楽に画面内に捕らえることができます。 












□ツクオ:^ 

画面内の i をミサイルレンジ内に合わせるとミサイルシーカーが S 佘され 、 i 
こをサーチします。ミサイルレンジ芮に a つていてもとの距離が離 
れている ib 合はサーチすることができません。こういつた場合は加速して目標と 


の距離を縮めてください。 

ミサイルシーカーと目標コンテナが重なり、力 
ーソルが赤くなるとロックオン成功です。ミサイ 
ルを発射して汝撃してください。 



il の^^をかわす 




■ 









自齒が敵機を狙っているように、敵機もこちらを狙ってしヽます。とうぜんミサ 
イルが飛んできて機体に当たりそうになることもあるはずです。ミサイルから逃 
げるときは、急旋回やロールを駆使してかわしましよう。下手に切り返すとかえ 
って危険です。このときばかりは、ひたすら旋回して回避するしかありません。 

















■Vf 層層層膽纘 fiiWiiiiiiiiiiliiiliiSBliiHiBiiiiHiiBiiiii 



ノンターゲットに注意 

すべての尜荇鉍や地上物が敵とは_りません。¥には破壊してはいけない: 
ノンターゲットもあり、レーダー上では黄色く表示されています。これらを破壊 \ 
してしまうとミッションの達成度が低くなつてしまいますので、ブリーフイング画 
麓でどのような敵がいるのか、しっかり把握しておきましよう。 


機銳による戦闘 

ミッションによってはミサイルをロックオンできない敵がいる場合があります。 
このはパルカンなどの機銃を使って戦わなくてはなりません。またミサイ 
ルが_#南れになってしまった場合も機銃で戦うことになります。 

Slk は iS の 111 はありませんが、ミサイルに M ベて射程距離が短ぐ 
i 另も SItI ります。また、かなり ffe ) こ I づく瑟 i があり、破壊するのに時 
_もかかります。するときはより慎重に行動し、ある程度のダメージは覚悟 
して戦ろよろにしましよろ。 


ばくげき 

爆撃ミッション 




ミッションの中には、ミサイルを投下することによつてターゲットを破壊する爆; 
to ミッションもあります。このターゲットにはミサイルをロックオンすることはで j 
きませんので、ミサイルシーカーが夕ーゲットに重なるように合わせ、ミサイルを i 
投下してください。 















•この ディスクは爹 jitt ビデオゲーム.コンビユータ “PlayStation” 専用のソフトです。也の機種でおいに 
I なると、4磊 i の玆縁の is や rfi の莫体に悪い影響を琴える場合がありますので絶対におやめください。 
# このディスクは I NTSC | ^j~1 マークあるいは■说娜 ■■llkiJI ■遍 •!!_ の表|色のある日本国内仕様の 
“PlayStation” にのみ葑 M しています。海荈 ft 縫の “PlayStation” では使用できません。 會 「解説書」および 
“PlayStation” ¥抹の广趟1観萌審」「姜筌のために」をよくお A みの卫、 S しい權南％ M でご簦角ください。 

•この ディスクを‘ ‘PlayStation’， 朱体にセットする場合は、必ずレーベル面（タイトル%が印刷されている面）を 
i にしてください。また、¥英||券を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。 籲 プレイ終了磕 
“PlayStation” 笨体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回転が完全に 
止まったのを羅 M してから W ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを德つけたり 
苯铋の敁鹹の験菌になりますので、I色対におやめください。 •ディスクは 両面とも、指紋、汚れ、をっけないよ 
うに A り富ってくださし、。またシール fc を付したり、鉛筆、ぺン琴で女幸や絵を書かないでくださし、。 •デ ィス 
クが渚れた S はメガネふきのような S らかい S で、 ft 1 ® から夕に向かって放射状に軽く拭き取ってください。 
その自4、レコード角クリーナーや M 刻 fe は fe 消しないでください。 籲 ひび割れや変形したディスク、あるいは 
捿盲剤#でされたディスクは Mm の原因になりますので ii 対に使用しないでください。 •直射 日光のあた 
る Mpk の逋くの南ろには fe 管しないでください。また、湿資の多い所も避けてください。 春 ケー 

スやディスクの i に、蓳いものを置いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対におやめくだ 
さい。# プレイ IITft はディスクをケースに te し、1力货の丰の M かなし、場所に保管してください。 •お#: i の誤 
ったお命り辕'いにより笙じたキズ、 ft》 貪IIに!！しては謝誉いたしかねますので、あらかじめご‘ t 承ください。 • 
“PlayStation” 笨 fe をス クリー ン綾影方式のテレビ(プロジエクシヨン•テレビ）には藥色対运続しないでくださし、。 

による画面焼けが ; 生じることがあります。 •ソフトに よってはメモリーカードが必要な場合がありま 
す。「解説書」で確認してください。 

，.. |HRnRE|9ESQHIi k 

•プレイす る W は Ml のため、10皆Iごとに鮮15券の株墙を取ってください。 鲁 疲れている時や睡眠ネ fe の時は 
! プレイを蠢けてください。•プレイする自#は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごく 

まれに、 i い架の知 M を i けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に紅肉のけいれんや意 i 
の货を&こす Xがいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。また、 
プレイ¥のを A ていてこのような 1 雀货が蠢きた¥4は、すぐに丰1£し直篩の診察を受けてください。 
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をクリエイトする- 


>本品の輸出及び使用営業を禁じます。 


」株式会社ナ^^コ 秦当社は本ソフトの無断複製•賃貸•中古販売は一切許可しておりません。 
C ナムコワンダーベ■ジ http://www.namco.co.jp/ _電話番号はよく確かめて、お間違えのないようご注意ください。 


• 及び についてのお問い合わせは、下記まで 

尚 X ゲーム 攻略方法に ついては一 切お答えしておりません。 


(株）ナムコ•ナムコツト係 なむこいちば/ 

103 - 3756-7651 

〒 146-8655 東京都大田区矢口 2-1-21 


のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記まで 


( 株）ナムコ • 東京サービスセンター 

1045 - 542-8761 

〒 222-0001 神奈川県播浜市港北区樽町2_1 -60 


•祝祭日を除く） ■ 営業時間9:30〜12:00 


SLPS 02020〜1 

Produced by NAMCO LTD . © 1999 NAMCO LTD ., ALL RIGHTS RESERVED 

" ネ " and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 





















